
YDERST TIL INDERST

‘Yderst til Inderst’ er et af værkerne på udstillingen ‘Vokseværk’, som vises på ‘Kunsten’ i Aal-
borg januar 2011 og på Esbjerg Kunstmuseum fra maj 2011. Der arbejdes pt på aftalen med et 
3. museum



YDERST TIL INDERST
IDE
I YDERST TIL INDERST fremvises den menneskelige eksistens i lag 
på lag. Ét efter ét skrælles lagene af: arkitektur, interieur, beklæd-

offentlige rum over det private og helt ind til (det) de inderste intime 
detaljer af personen.
’Yderst til inderst’  kunne beskrives som en visuel rejse fra det ydre 
til det indre, fra det synlige til det usynlige, fra den store skala til den 
lille skala.

-
dret i forhold til de øvrige ”låger”. Det hele monteres således at 

måde kommer alle lågerne til at danne et samlet billede. Så man 
kan hele tiden skubbe noget til side og undersøge, hvad der gem-
mer sig bagved.

I det yderste lag bruger vi arkitektoniske brudstykker og detaljer, 

-
erier og dekoration. Herefter kommer beklædningsdetaljer. 

fod.
Det inderste lag repræsenterer de kropslige fænomener som reelt 

bankende hjerte iscenesat. 

eller ”huller”. 

Der indbydes i værket YDERST TIL INDERST til en opdagelses-
rejse, hvor man kan fordybe sig i kendte og ukendte detaljer eller 
træde tilbage og betragte hele værkets samlede udtryk.

VÆRK OG MUSEUM
Værket spiller sammen med udstillingsstedet på den måde at der 

vises i værket. Det kunne være genskabte bygningsdetaljer fra Alvar 
Altos museum KUNSTEN eller detaljer fra Esbjergs Kunstmuseums 
samling. Værkets rejse fra det ene museum vil være iboende i vær-
ket og blive ”aktiveret” på det sted (museum), det optræder med 

-
erencer, der vil ”aktiveres” og de tidligere aktive referencer vil træde 
i baggrunden og blive en del af det generelle billede af forskelligart-
ede detaljer.





VOKSEVÆRK

i tesen om at samtidskunstværker med succes kan målrettes til børn, og har givet 
os et solidt erfaringsgrundlag for at videreudvikle genren med 
VOKSEVÆRK
   
Vores overordnede mål er at vække børns nysgerrighed over for kunst, og vi 
ser et stort potentiale i at gøre dette – ikke i form af et pædagogisk formid-
lingsprojekt – men ved at komme børnene i møde og lade dem selv indtage 
kunsten på en måde, som ikke lader sig gøre i et vanligt musealt rum.  

 

 Følgende kunstnere deltager i udstillingsprojektet
 VOKSEVÆRK:
 Majken Bendt
 Marianne Jørgensen

 Henrik Menné
 Lillibeth Cuenca 

 Jette Gejl Kristensen
 Helene Holmes

Som kunstnere forpligter vi os til på den ene eller anden måde at forholde 
os undersøgende til, hvordan man kommunikerer kunst til børn på en san-
selig og kropslig måde. 
Vi arbejder altså med et oplevelsesbetinget dogme om, at det fulde udbytte 
af værket først sker igennem fysisk interaktion. 
Disse spilleregler ser vi som konceptuelle rammer, og ikke som en indskrænk-
ning af det kunstneriske råderum. 
Vi kommer alle til at arbejde med tematikker, materialer og strategier, der ligger 
i forlængelse af vores vanlige kunstneriske proces og udstillingen kommer til 
at bestå af et bredt spektrum af kunstneriske udtryksformer. Det er projektets 
kongstanke at børnene møder forskellige indfaldsvinkler til og kompleksitetsdi-
mensioner af kunsten. 





         

‘HALVANDEN METER MAX’

TRAKTORMALERI
Et velkendt objekt er bemalet, så dets form 
til dels opløses, fordi maleriet ikke forholder 

maleri bag traktoren stilles objektet i et
dilemma, om det stadig er en gammel 
traktor eller et maleri i traktorform, 
som kan bruges som traktor.

evne til at kommunikere en bestemt mening 
meget præcist.

Ved at gøre et piktogram til en fysisk størrelse, 
kommer det til at pege tilbage på sin egen 
fysiske oprindelse,dét som piktogrammet er 
tegn for.
Klodserne har historiefortællende kvaliteter.

KAFFESELSKAB
Der inviteres til kaffeselskab. Men hov, 
kopperne er magnetiske og kan sidde 
på siden og under bordet.

Dette enkle greb giver bolden op til en 
ny omgang selskabsleg, hvor de vante 
forestillinger om op ogned og tygde - 
kraftens eviggyldighed sættes ud af spil.

Rummet får nye retninger, som forstærkes
af himlen på gulvet. 
Der er også en verden under dine fødder.



         

KLATREINSTRUMENTET
Klatreinstrumentet er et værk, som 
knytter oplevelsen af lyd til fysisk 
udfoldelse. 

Når børnene klatrer i nettet, vil de 
fremkalde en lydlig respons på 
deres bevægelserog lydene udvikler 
sig alt efter, hvordan de bevæger sig 
i nettet.

KOSTUMERNE
Kostumerne er abstrakte og 
uden referencer til vanlige 
rollelege som prinsesser og 
prinser.

Kostumerne trækker ikke på
entydige drenge - og pig-
ereferencer, men frigør 
fænomenet udklædning 
fra kulturelle og tillærte vaner.

Kasserne virker som gigantiske 
spilleplader.

Kuglespillene er lavet udfra en 
diskussion om traditionelle spil, 
som handler om at forstå et 
regelsæt og at beherske dette 
så godt at man vinder.

Kuglespillene er åbne i sin 
grundform og inviterer til at 

‘HALVANDEN METER MAX’

evne til at kommunikere en bestemt mening 
meget præcist.

Ved at gøre et piktogram til en fysisk størrelse, 
kommer det til at pege tilbage på sin egen 
fysiske oprindelse,dét som piktogrammet er 
tegn for.
Klodserne har historiefortællende kvaliteter.



  ‘Ausser Ordentliches im VossHansHaus’, BRD

  Galleri Søndersø

  Guirlanden, Aalborg Kunstpavillion

UDSTILLINGER 

 

DEBUT

 

Industriel designer Maria bruun

2007- Arbejder med projektering af lys hos ager bc LYS
2002  Selvstændig, Tegnestuen “Salonen, ting”
2000  Designer logo og barnevognskasser for Scandia barnevognsfabrik

2007 Danish Crafts Collection no. 11

2003  2. prisen i Novozymes BigBag-konkurrence. Udstillet på Dansk Designcenter

2002  BO BEDRE´S designkonkurrence 2002, Dansk Designcenter
2001 Afgangsprojekt på Dansk Designcenter i forbindelse med folkeskolekonference.

UDDANNELSE

ERHVERVS-
ERFARING

UDSTILLINGER 


